
Pour ce projet hypertexte en web design, j’aimerais proposer une balade dans mon monde. En 
utilisant le dessin, l’image et le son pour représenter ce que j’aime, ce qui compose mon 
quotidien et mon esprit. Le principe du point and click me semble être l’option la plus adéquate 
pour mon projet. J’aimerais que l’utilisateur soit face à un espace fixe sans indication d'où 
cliquez, qu’il y ait une notion de curiosité, un besoin de cliquer partout pour découvrir des 
choses. Mes idées et choix artistiques sont grandement inspirés de jeux vidéo Amour sucré, 
Détroit Become Human, Life Is Strange, Rusty Lake, Petskope.     Pour son contenu, c’est 
surtout les ARGs en ligne qui m'inspirent, unedited footage of a bear ou This House has people 
in it. J’aimerais aussi avoir un rendu graphique qui se rapproche du “scrapbooking” (mélangé 
les styles, dessin, image, typo, etc…). Mon projet n’est pas linéaire, il n’a pas de “fin” et ne 
comporte pas d’histoire. J’aimerais que ce projet comporte simplement un enchaînement de 
rencontre d’objet, de son, d’espace, de choix pas toujours compréhensible. Mon site ne sera 
pas fait pour que l’utilisateur soit guidé, ou comprenne exactement où il se trouve, d'où il vient 
ou il va. Tout ce qui guidera l'utilisateur seront de petites phrases face à un choix ou une 
destination, exemple: Aller dans la chambre ? Aller dans la salle de bain ? Mon site se divisera 
en différents espaces comportant des choses cliquables qui enverraient soit vers un autre 
espace, soit qui offrait quelque chose à voir, ou à entendre. La curiosité est donc recherchée 
pour mon projet, je dois donner envie à l'utilisateur de cliquer sur tout pour pouvoir avancer. 
Mon projet est assez ambitieux dans la quantité d’espaces et d’objets à explorer, je ne suis pas 
sûre de pouvoir le terminer entièrement avant la fin du semestre. 
 









 


